CHALLENGE - REGULAMIN
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Prawo do gry w CHALLENGU maja osoby ktdre zapiszq sie do rozgrywek i uiszczg optate wpisowq
w kwocie 50zt.

Poprzez fakt przystgpienia do rozgrywek kazdy z uczestnikéw zobowigzuje sie do przestrzegania
niniejszego regulaminu.

Podstawa do rozegrania meczu jest wpisanie wyzwania na liste wyzwan.

Kazdy zawodnik bedacy na liScie moze wyzwac na mecz gracza bedacego o maksymalnie 10
miejsc wyzej w rankingu, a wypadku braku wolnego zawodnika do wyzwania, pierwszego
wolnego do pieciu miejsc wyzej (zasada 10+5). W liczbie miejsc do wyzwania pomijani sa
zawodnicy bedacy na urlopie. W przypadku wygranej wyzywajacy zajmuje miejsce wyzwanego,
a przegrany przesuwa sie o jedno miejsce w doét.

Zawodnik, ktory chce wejsc na liste ma prawo do wyzwania dowolnego gracza, maksymalnie do
24 miejsca. W przypadku zwyciestwa zajmuje jego pozycje. W przypadku przegranej rozpoczyna
udziat w rozgrywkach od ostatniego miejsca.

Zawodnik wyzywajacy zapewnia nowe pitki dowolnej firmy. Zawodnicy dzielg sie optata za
wynajecie kortu, minimum 2 godziny, po potowie.

Mecze rozgrywane sg do wygrania 2 setow (w kazdym secie tie-break). Trzeci set rozgrywany
jest w formie tie-break do 10.

Zawodnik wyzywajacy ma obowigzek ustalenia daty i godziny meczu oraz zarezerwowania kortu
w ciggu 3 dni od dnia wyzwania. W przypadku braku kontaktu z wyzwanym, wyzywajacy ma
obowigzek po uptywie 48 godzin zgtosi¢ zaistniatg sytuacje organizatorom. W przeciwnym

razie zostanie przyznany walkower na korzys¢ wyzwanego.

Zawodnik wyzwany ma obowigzek przedstawi¢ co najmniej dwa terminy rozegrania meczu, przy
czym przynajmniej jeden popotudniowy.

W przypadku braku terminu dogodnego dla obydwu graczy wyzywajacy ma obowigzek
dostosowac sie do terminu podanego przez zawodnika wyzwanego.

Mecz powinien by¢ rozegrany maksymalnie w terminie 7 dni od daty wyzwania.

Walkower moze by¢ wpisany najwczesniej po trzech dniach od terminu wyzwania. Kazde
spotkanie zakonczone walkowerem (tj. przypadek, w ktérym co najmniej jeden z zawodnikéw
poddaje mecz przed wejsciem na kort lub w uzasadnionej sytuacji, w ktérej organizator tak
postanowi) oraz automatyczne walkowery przyznane przez system sg tozsame z otrzymaniem
ostrzezenia w systemie. W zaleznosci od liczby uzbieranych ostrzezen, kazdy walkower powoduje
spadek o tyle pozyciji, ile dany gracz uzbierat ostrzezern do momentu przyznania walkoweru.

W przypadku duzej liczby walkoweréw Organizator ma prawo usung¢ gracza z rozgrywek.
Decyzja o anulowaniu meczu ma charakter wyjatkowy i moze by¢ podjeta tylko przez
organizatora.

Zawodnik, ktory przegrat mecz moze wyzwac swojego zwyciezce nie wczesniej niz po uptywie 1
tygodnia od rozegrania meczu.

Zawodnik wygrywajacy w ciggu 26 godzin od zakonczenia meczu nie moze zostaé wyzwany.
Zawodnik przegrywajacy w ciggu 48 godzin od zakonczenia meczu nie moze wyzwac innego
zawodnika.

Jezeli w momencie zakonczenia meczu jest dwoch lub wiecej chetnych do wyzwania
przegrywajacego, pierwszenstwo ma gracz najdtuzej oczekujacy.

Kazdy uczestnik ma prawo do 14 dni urlopu. Najkrétszy jednorazowy okres to 7 dni.
Dodatkowo, po uzgodnieniem z Organizatorem, zawodnikowi kontuzjowanemu przystuguje
prawo do zamrozenia rankingu na okres do 30 dni.

Na zakonczenie sezonu, zostanie rozegrany turniej MASTERS w kategoriach OPEN oraz +50 w
ktérym wezmie udziat po 16 zawodnikéw. Kwalifikacja odbedzie sie na podstawie zliczenia
punktéw z Challengu zima + lato za miejsca 1-30. Punktacja: 1-miejsce 30 punktow,

2 miejsce - 29 punktéw, itd. Kwalifikacja do turnieju MASTERS zakonczy sie na tydzien przed
terminem turnieju.

Wszystkie kwestie sporne rozstrzygac bedzie organizator.

Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ wprowadzenia zmian w regulaminie.



